PORADNIK DO WSTAWIANIA TEKSTU W MANDZE

Adobe Photoshop CS6 Extended PL
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Witam, tutaj Krysto. Przejrzatem ostatnio kilka

zrobi¢. Na pewno komus sie to przyda.
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: Wielkosc¢ czcionki ustawiamy w pikselach, standardowo w PS wielkos¢ ustawiona jest w punktach, trzeba to zmieni¢ w
- opcjach.
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| Edycja | Obraz  Warstwa Tekst Faznacz Filir  Widck
Ustawienia keloru... Shift+Ctrl+K Ogdine — Jednostki
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Sposoby wstawiania tekstu w PS:

W PS moina tekst wstawi¢ dwiema metodami, za pomoca pola tekstowego i bez uzycia tego pola (wstawianie bezpo-
Srednie).
» T Tekst
lT Tekst pionowy
“i* Pozioma maska tekstowa

T
T
i T
1 Pionowa macka tekstowa T

Pole tekstowe:

Wtaczamy opcieklikamy lewym przyciskiem myszy i caty czas trzymajac przycisk przeciagamy myszke, az
pojawi sie nam pole tekstowe. W polu tekstowym tekst jest standardowo automatycznie dzielony i formatowany,
powinnismy te opcje wytaczy¢. W polu tekstowym mamy tez dostep do wszystkich opcji formatowania tekstu, we
wstawianiu bezposrednim czes¢ opcji jest niedostepna. Jezeli w pole tekstowe wstawimy dtugi tekst, ktory sie w nim
nie miesci, czesc tekstu bedzie niewidoczna do momentu powiekszenia pola tekstowego, trzeba o tym pamietac bo
mozna przypadkiem ,zgubi¢” czes¢ wstawianego tekstu.

e ! D ________ lekst przykfadowy ~~ i

! | | jwstawiony w pole tekstowe

E | D 4 @ Dodatkowe opcje
: : ! ' dostepne tylko

: : . e o w polu tekstowym.

Automatyczne
dzielenie wyrazow.

Wstawianie bezposrednie:

Wybieramy opcje TEKST i klikamy bez trzymania przycisku w miejscu, w ktéorym chcemy umiescic tekst, w ten sposob
zostanie on umieszczony bez pola tekstowego. Przy takim zabiegu mamy petna kontrole nad wstawianym tekstem,
sami musimy dzieli¢ i rozmieszcza¢ wyrazy. Czes¢ opcji formatowania jest niedostepna. Jako, ze nie ogranicza nas pole,
to tekst nie zniknie, zawsze bedziemy wszystko widziec. Osobiscie wstawiam tekst bez pola tekstowego, pole
stosuje tylko, gdy potrzebuje dodatkowych opcji formatowania.

J- IEK&LDLLMMQMSIMH JE En ‘\ ZLablokowe opcje.
bez pola (bezposrednio. | oz
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Automatycznie dzielenie odnosi sie tylko
do pola, w wstawianiu bezposrednim ta
opcja zawsze jest wytaczona.
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Formatowanie wstawionego tekstu:

Wszystkie opcje zmiany wyglady tekstu w Photoshopie sa dostepne w oknie Typografiai Akapit.
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Dobieranie rodzaju czcionki:

Na samym poczatku musimy zawsze wybra¢, jaka uzyjemy czcionke do wstawiania tekstu gtéwnego. Trzeba spraw-
dzi¢, jak czcionka prezentuje sie z wyttuszczeniem i bez oraz okreslic wielkos¢ podstawowa. Najczesciej jako
czcionke podstawowa wybiera sie WILD WORDS, czasami mozemy tez spotka¢ ANIME ACE. W Ero-Senin stosu-

jemy natomiast czcionke CR.AP PL.
PRZYKEADOWY DOWY TekST

PRZYKLAVOWY TEKST CRAP PL

TEKST ANIME ACE
WILD WORDS U

Jak widaé, dobér czcionki ma bardzo duze znaczenie. Stosujemy Crap pl, bo czcionka jest standardowo mniej

wyttuszczona, co pomaga przy wstawianiu tekstu w mate dymki, ponadto jest czytelna i nie meczy oczu. Jako
jedyna z wymienionych tutaj ma mate litery, co takze jest przydatne.

Dobieranie wielkosci podstawowej czcionki:

Wielkosc czcionki ustawiamy w pikselach. Przegladamy dany rozdziat/tomik i wybieramy dymek o najczesciej spoty-
kanej wielkosci. Wstawiamy w niego jakis wiekszy tekst i wizualnie sprawdzamy, jak to sie prezentuje. Po wstawieniu
tekstu na kilku stronach sprawdzamy, czy wielkosc¢ i styl czcionki pasuje. Ewentualnie catos¢ zmieniamy, nie brniemy
z takimi ustawieniami do konca, jezeli Zle to wyglada. Nie mozemy tez w potowie zmieni¢ wielkosci czcionki zbyt
mocno, czy nagle wytaczy¢ wyttuszczenia bez wczesniejszej poprawy poprzednich stron. Jezeli wstawiamy tekst do
catego tomiku, to juz raz wybrana czcionke stosujemy do konca, pod zadnym pozorem nie mozna zrobic jednego
rozdziatu z jednym zestawem czcionek, a kolejnego juz z innym.

PR.Z Y-
KLADO-
WY
TEKST -

TP PRZNKLADOWY
TEKST - 25P¥

Widzicie trzy rézine dymkii trzy wielkosci tekstu, taka sytuacja na stronie mangi zdaza sie caty czas. Jezeli za kazdym
razem dopasowujemy wiekosc tekstu do danego daymka to wprowadzamy batagan na stronie, zle sie to czyta i

strona ogolnie nienajlepiej sie prezentuje, dodatkowo takie zmiany wielkosci kosztuja nas sporo czasu, ktorego
szkoda marnowac.

PRZNKLADOWN
TEKST - 2P
PR.ZM-
KLADO-
(VA |
TEKST -
20P™®

Po okresleniu podstawowej wielkosci czcionki nie powinniSmy jej zmienia¢ w zadnym dymku. Wielkos$¢ czcionki
mozemy lekko korygowac w zaleinosci od dymka, ale nie przekraczajac plus/minus 2px. Oczywiscie, czasem natra-
flamy na sporo wiekszy lub mniejszy dymek i w takich przypadkach mozemy znacznie zmienic rozmiar, ale s3 to
wyjatkowe przypadki i powinny by¢ stosowane rzadko i z petna swiadomoscia. Zasada jest taka, aby trzymac sie
wielkosci gtownej. Jezeli wybieramy inna czcionke (np. do mysli) to stosujemy identyczne zasady, jak przy czcionce
gtownej. Oczywiscie ustawienia w takim wypadku sie zmieniaja i musza by¢ dopasowane pod dana czcionke.
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Podziat wstawianego tekstu:

Kazde zdanie moina podzieli¢c na wiele sposobow. Poprawnie podzielone zdanie wygodnie sie czyta i dobrze
wyglada w mandze. Przy wstawianu tekstu kierujemy sie kilkoma zasadami:

* Tekst powinien mie¢ zwarta budowe, pojedyncze linie tekstu nie moga wystawac.

* Nie mozemy dac¢ w srodkowych liniach pojedynczych, krotkich stow.

* Wstawiany tekst musi mie¢ zawsze zachowana odpowiednia odlegtos¢ od krawedzi dymka.

* Nie boimy sie dzieli¢ wyrazéw, nawet jesli wyraz miesci sie w dymku, ale np. wystaje wzgledem catosci tekstu.
* Staramy sie wypetni¢ wieksza czes¢ dymka.

TEKST
PRZMNKLADOWN.

Tutaj macie przyktadowe zdanie wstawione na kilka sposobow:

; TO
i AR N AL -\ PRAW-
ﬁiKWbﬁWA C T wAl T DZIWA
. ZAGADKA, | aAeADKA, : ZAGAD-
' DLACZEGO | | DLACZEGO | KA. DLA-
JEST TU TAK | NEST! P CZEGO
' MALO OSOB, P TW JEST TU
TTINAWET | TAK MALO | TAK MALO
\ PRZED ! | . 1 OSOB, OsS0OB,
\ EGzA- | [ . INAWET| NAWE T
\ IMINAMIZ /o | PRZED
AN / ! EGZ AMI-

NAM|?

------  PRAWDZIWA
Z AGADKA, DLACZ.EGO
JESTITU TAK MALO OSOB,

MALO OSOB MAWELT
PRZED EGZAMINAMI?

Fm=——————n , CzesC wystajaca za bardzo
I 1 od {:ﬂoscx tekstu.

TO PRAWDZIWA
LAGADKA, DLACZEGO
JEST TU TAK MALO
OSOB, NAWET PRZED
EGZAMINAM|?

Mimo, ze w kazdym dymku tekst sie zmiescit, to tylko dwa dymki zostaty zrobione prawidtowo. Tekst w nich ma
zwarta konstrukcje, nic nie odstaje od catosci, mamy zachowane rowne odstepy od krawedzi. W pozostatych
dymkach mamy odstajace linie tekstu, tekst jest za blisko krawedzi i mamy linie z krétkimi, pojedynczymi wyrazami
w srodku dymku, ktore powoduja wizualne przerwanie catosci.

Zwezanie tekstu :

Zdarza sie, ze trafiamy na zdanie ze stowem ktorego nie da sie podzieli¢ lub po podzieleniu nadal stowo nie wpaso-
wuje sie w catos¢. Jezeli uzywamy szeroka czcionke np. Anime Ace, lub stosowanego w Ero-Senin Crapa pl,
mozemy taka czcionke zwezi¢ w danej ktopotliwej linii. Zwezamy tak o 5-7% (do szerokosci tekstu wynoszace;
95-93%). Takie mate miejscowe zwezenie nie zostaje wytapane przez czytelnika, a pozwala to nam lekko skroécic
dana linie tekstu. Opcje zwezania mamy dostepna w typografii.

TO PRAWDZIWA Sk -
ZAGADKA, DLACZEGO IT [1o% | T[]
JEST TU TAK MALO
OSOB, NAWET PRZED
EGZAMINAM|?

ZAC:ADKA DLACZEGO
JESJ'_'E.A_'FAK_MALQ

OSOB, NAWET PRZED

Z prawej strony zwezilismy dwie odstajace linie do 93% catosci. Czytajac tekst nie da sie wytapac takiej drobnej
roznicy, a dzieki temu tekst sie tadnie wkomponowat w dymek i to bez koniecznosci zmniejszania czcionki.

UWAGAI Przy wstawianiu kolejnego tekstu trzeba koniecznie sprawdzi¢, jaka nadal mamy
ustawiona szerokos¢. Jezeli tego nie sprawdzimy w nastepnych dymkach nadal
bedziemy mieli ustawione zwezenie!

Strona 3
www.Ero-Senin.pl




7 WALIE TEZSTU

Wstawiany tekst musi by¢ zawsze w centralnej czesci dymka. Odstep od krawedzi nie musi by¢ dookota identyczny,
ale przeciwstawne odstepy powinny by¢ sobie rowne. Odstep gorny = dolnemu, prawy = lewemu. W japonskim
wydaniu gérny i dolny odstep najczesciej jest mniejszy od margineséw bocznych, w polskim wydaniu jest zazwyczaj
odwrotnie, poziome s3 mniejsze od pionowych.

----------------------------------------
.

TEKST TERST
S PR.Z VKA L PRZM-_, |
DOWY, KLA-
DOWY,
TEKST 1\
PR.Z V-
—D%\f& —3 EKST
' PRZY-
Kt A-
DOWNY,

Minimalny margines:

Zasze musimy pamietac o zachowaniu minimalnego marginesu od krawedzi. Mozemy spotkac sie z tekstem ktory po
wstawieniu jest szeroki albo tekstu jest dozy i ledwo sie miesci. W takich wypadkach: zmniejszamy troche czcionke,
zwezamy, przerabiamy wstawiane zdanie, ostatecznie powiekszamy sam dymek, ale margines odstepu zawsze musi
by¢. | ma by¢ on taki, aby byt zauwazalny.

TEKST
P&i‘_" Kt A-
o DOWY.

Jezeli ktos ma problem z wycentrowaniem tekstu, to zawsze moze postuzy¢ sie SIATKA, w PS CS6 mamy ja
dostepna pod skrotem Ctrl +”.

_—
F i
% Wielkosc¢ siatki zmieniamy w opcjach. Ustawiamy taka siatke, jaka jest dla nas naj-
!l W}’gOanE]SIa Obraz  Warstwa Tekst Zaznacz Filtr  Widok
§ % Skréty Klawiszowe... Alt+Shift+ Ctrl+K
ﬁ Menu... Alt+Shift+ Ctrl+ M
i Preferencje r Ogalne... Ctrl+K
" 2 Interfejs...
E = Obstuga plikdaw...
H — Linie pomocnicze Wydajnosé...
= |E - — - Kursory...
5 H Kolor: |I_IN|eb|esk02|eIun],r V| Przezroczystosc i przestrzen kolordw...
H Syl | e “-’l Jednostki i miarki...
[ Linie, siatki i plasterki...
] .
i — Inteligentne linie pomocnicze Wiyczki...
4 Tekst...
& Kolor: |. Karmazynowy vl -
\
kﬂ I + Siatka
/ Kolor: | Wiasne... v] Lina siatki co: [ 10 || Piksele v .
Styl: | Linie vl Podziatka:
P
— Plasterki
Kalor linii: |.Jasnoniebieski vl Pokai numery plasterkdw

Strona 4

www.Ero-Senin.pl




Zakrywamy caty dymek nowym, wykonanym za pomoca prostokata lub elipsy, z czarnym obrysem o grubosci
takiej, jak kontur w oryginalnym dymku.

Jak dymek jest umiejscowiony na rysowanym tle, to staramy sie narysowac¢ nowy o odpowiadajacym nam ksztatcie
tak, by zakryt on oryginalny i poszerzamy tylko tyle, ile musimy, probujac jednoczesnie nie stracic za wiele tfa.

T | [ Prostokat u Koty | Sceiks = .
B O o meTna &
O v u ES £] i
/L ’ Zabloku: B o 0 @ T
g}l(szbl'twl'asny u
. . . - ® [T elipsa 1kopia Fara i plaskorzezba...
TEk<T Wybieramy rysowanie biatej elipsy © £ Obrys..
P}HQZ.“:‘KL/L lub prostokata w zaleznosci od tego, e Cief wewnetrzny..
jaki dymek chcemy zakry¢.
DOWN. J Y Y Y ® T Eliosa Blask wewnetrzny...
wHElo o0 o @ |
panelu warstw zaznaczmy narysowana elipse,
W I t C owana elipse

klikamy fx (opcje mieszanie) i wybieramy OBRYS,
aby nadac kontur.

;—— 5 s
Styl warstwy
Sis _—Gh;l:-suklura
Opcje mieszania: Dormysine Roezmiar: /% p'|k5
[] Faza i plaskorzesha Polcienie:
e Tryb mieszania: |Zw5,rk|g R |
[ Tekstura Kiycie: © .ﬁ%
[ Cied wewnetrzny —  Rodzaj wypelnisnia: | Kolor v
[ Blask wewnetrany Kolor: -
| Satyna
[ mzbezenie koloru
[ nabozenia gradientu
[] nahozenie wearku
[] Blask zewnstrzny
0 cien Ustanr jako dommysine Proywires domysine

Ustawiamy kolor obrysu (w 99% bedzie to czarny, ale bywa
tez, ze mamy czarny dymek z biatym obrysem) i wybieramy
grubosc. Ustawiamy identyczna jak w oryginale.

Podobnie postepujemy z dymkami prostokatnymi.

Dorysowanie czesci dymka:

W przypadku dymkow o nieregularnym ksztatcie, rysujemy (lub czesciowo 22 g';mm .
dorysowujemy) dymek na utworzonej nowej warstwie za pomoca PIORA i B [ SO ——
obrysu narysowanej sciezki.

_M_,P’.r? Usuwanie punktow kontrolnych
[\ Konwertowanie punktow

Dziatanie PIORA:

Piéro umoiliwia narysowanie linii o dowolnym ksztatcie. Majac wybrane piéro w PS klikamy punkt, ktory bedzie
poczatkiem linii, nastepnie kolejny punkt bedacy koncem narysowanej linii (kolejny linia moze zaczynac sie w tym
samym punkcie, w ktorym koniec ma poprzednia). Pomiedzy nimi automatycznie zostanie dorysowana linia prosta.
Jezeli klikniemy na nasza nowa linii pojawi sie na niej trzeci punkt.

@ Punkty krancowe linii.
@ Punkty zaznaczone na linii i przesuniete.

Kazdy z trzech punktow moina dowolnie przesuwac niezaleznie od dwoch pozostatych,
wystarczy przetrzymac klawisz Ctrl 1 trzymajac lewy przycisk myszki przesunac dowolnie
punkt. Pozostate niezaznaczone punkty sie nie przesuwaja, kazdy punkt mozna dowolnie
zaznaczac i odznaczaé, czyli mozemy kazdy punkt ruszac niezaleznie.

Tak wygenerowana linia nie jest jeszcze narysowana. Zrobilismy tylko sciezke, po ktorej musimy poprowadzic jakis
obrys, moze byc to pedzel, oféwek itd. Majac ciagle wygenerowana linie (mozna ja skasowac klikajac klawisz Esc)
klikamy na pedzel i wybieramy jego grubosc. Tak, jak teraz wybierzemy i ustawimy pedzel, tak bedzie wygladat
obrys. Nastepnie tworzymy nowa warstwe, na ktoérej chcemy narysowac linie (warstwe robimy, aby potem moina
byto skasowac wszystko, co jest pod warstwa nie ruszajac nowej linii, np. jakies tto). Majac juz utworzona warstwe,
klikamy ponownie PIORO, a nastepnie prawy klawisz myszy na naszej stronie, po czym wybieramy opcje
»OBRYSUJ SC!EZ'KE”. Upewniamy sie, ze mamy w opcjach wybrany pedzel i klikamy okej. Tak mamy narysowana
linie na nowej warstwie, linie piora kasujemy klawiszem ESC.

Utwarz maske wektorowa

Klikamy prawy przycisk myszy

Uzun sciezke

\ 2 ' g 1 ' I
\, \k% : Zdefiniuj ksztatt whasny.,, 13 SLrONI€ | wybieramy obrys.
T SRS |
| Zwiykhy ¢| Krycie: | 10::%| - | . G S . :_ :5: . Utworz zaznaczenie...
. el Wypeknij écieke...
zablokuj: B &7 4 B Wypehnienie: ﬁ"“ ES 0:p n-ufs-mei g
- I rysuj scietke...
7 A k¥
- L Mse=twea 14 — E Sciezka przycinajaca...
© |:| e & |] ;'
— 1 4
@ oo oOlala P N

Tworzymy nowa warstwe, na ktorej Obrysuj $ciezke Wybieramy pedzel i zatwierdzamy. X

narysujemy linie.

; I Narzedzie: | o Pedzel - I| oK |

L FR0 | [ symulaga nacisku

e

Piorem rysujemy zarys.

Niepotrzebne elementy oryginalnego dymka, jak i zakrywanego tta,
usuwamy za pomoca gumki lub pedzla. Usuwamy to na warstwie znajdujacej
sie nizej od warstwy z nowym dymkiem. W ten sposéb nie naruszymy nowo
narysowanego konturu.

pedzlal i}

Foow - ks [ O B

wczeshiej ustawionegoyna grubosc 3px
o kolorze czerwonym.

Uzyskujemy Dbr}fysgﬁz;g-pujmpca
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Przy wstawianiu SFX-6w najwainiejsze jest jak najwierniejsze odtworzenie stylu graficznego oryginalnego napisu.
Nie powinno sie pomija¢ zadnego efektu graficznego. Nalezy stosowac obrysy, gradienty, wypetnienia konkretnym
wzorem. Czesto stosujemy kilka efektéw jednoczesnie. Dobér odpowiedniej czcionki réwniez jest bardzo wainy.

Photoshop umozliwia wykonanie tylko jednego obrysu dla danej warstwy. Kilka obrysow na sobie mozna wykonac
na kilka sposobéw. Pokaze sposob najbardziej pasujacy do pracy z sfx-ami. O pojedynczym obrysie pisatem przy
powiekszaniu zwyktych dymkow. Zeby wykonac kolejny obrys, nie niszczac przy tym tekstu, kopiujemy warstwe z
naszym tekstem za pomoca opcji ,powiel warstwe” dostepnej po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na
warstwe, ktora chcemy skopiowac. Tak uzyskujemy jeden tekst doktadnie na drugim. Teraz wystarczy tylko zmienic
grubosc obrysu tekstu znajdujacego sie na nizszej warstwie.

® T Tekst Przykladowy kopia o -
Opcje mieszania... © Efekty {gi%@a ‘P{’Z&QQEW&
Te*ﬁt "P'\"Z&‘k z: adgm& Powiel warstwe... & Obrys
: iy
Usun warstwe ® I_.:[.J Tekst Praykladawy fc la
T Konwertuj na chiekt inteligentny © Efekty Obrys
o T Teks Przykladowy x & ® Obrys Strulktura
L -~ Rozmiar: 5 -_ piks
& E
® ann —
- |:| . & Tryb m'lﬂan'la:|zv.-urrk+.rr v|
o
Krycie: ° ’_\,-103 %
@ .o O®©. 0O " @

W celu przeniesienia tekstu z kopia wystarczy zaznaczy¢ obie warstwy i mozna je dowolnie przemieszczac, obracac
itp. Kazda zmiana tekstu wymaga zmiany na obu warstwach oddzielnie.

SFX-y prawie zawsze maja swobodny ksztatt. Dlatego czesto nasz tekst

musimy obrac¢ i odpowiednio deformowac. Najprostszym sposobem na obro- I 2
cenie tekstu jest zaznaczenie warstwy i wybranie skrotu klawiszy: Ctrl + T, E‘{‘e-k:,-e -Pyz:%-k'{_‘adgm% o
(dziata to tez przy grafikach, nie musi by¢ to tekst). Przeksztatcenie = 2 O

swobodne (Ctrl + T) umoiliwia swobodne obracanie i powiekszanie napisu.
Jezeli zaznaczymy kilka warstw (np. podwojny obrys) i damy skrot, to
obracamy zaznaczone warstwy jednoczesnie.

[Edyga| Obraz  Warstwa Tekst Zamacz Filtr Widok Przytrzymujac przy wtaczonym przeksztatceniu swobodnym lewy
o ey tEsions ot klawisz myszy i przeciagajac jeden z rogéow obszaru roboczego
Do tytu Alt=Ctrl+Z mozemy catosc pochylic itp.
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Znajdt i zastap tekst... Znieksztaic Wiecej opcji zwiazanych z przeksztatcaniem tekstu znaj-
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Zwykte przeksztatcenie ma wiele ograniczen i jezeli chcemy tekst zmodyfikowac bardziej nie niszczac warstwy tek-
stowej to w tym celu uzywamy zawijania tekstu. A

Zawijanie umozliwia nam przybranie tekstu w tuk, fale itp. Warstwa | " 8
tekstowa nie zostaje sptaszczona, wiec caty czas taki tekst mozemy StYE P9 Floge Y| e
modyfikowac¢. Zawijanie nie dziata dla tekstu pogrubionego, ale @~Pozomo O Pionowo Anul
zawsze taki tekst mozemy obrysowac w celu wyttuszczenia. Tak zmie- Wygn: %
niony tekst oczywiscie dodatkowo mozemy swobodnie przeksztatcic. Iniskzaicente pozome: %
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W celu nadania tekstowi dodatkowych efektow takich jak: cien, natozenie wzoru, gradient itp. Uzywamy opcji mie-
szania. Wzory przydatne przy mangach dotaczam do poradnika, znajdziecie je w katalogu: dodatki PS. Po wgraniu
wszystkich wzorow zresetujcie program.

Aby dostac sie do opcji mieszania wystarczy kliknac prawym przyci-
skiem myszy na warstwe z tekstem, ktory chcemy zmienic i na samej
gbrze wybrac opcje mieszania. Wszystkie opcje s3 tez dostepne pod

Opcje mieszania...

Powiel warstwe...

Usun warstwe

pl”Z)"CISI(iem fxl Konwertu] na obiekt inteligentny
Opcje mieszania: Domysine - |:| Warshwa & Polacz warstwy
W e e e Wybierz pu:’rau:;_u:ne warstwy
1 Kantur - l_,.ﬂ,:\—l Tekst Praykdacumy - . S
[ Tekstura L @JEfekt:.r
Cbrys ® Obrys -
[ cief wewnetrzny 2| x| & O 3 @
[] Blask wewnetrzny
| Satyna
[ Nakozenie kaloru
] Nefcéenie gradients Przy wstawianiu tekstu bedziemy korzysta¢ ze wszystkich dostepnych
L] Biask zownctrany opq]l, ale to Cztery s3 najczescie] stosowane.
O cier




Opcje mieszania — natozenie wzorku:
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W mangowych SFX-ach czesto spotykamy natozony raster (wzorek) na napis. Natozenie takiego rastra jest bardzo
proste. Wchodzac w opcje ,natozenie wzorku” w opcjach mieszania, mamy mozliwos¢ naniesienia bezposrednio
wzorku na nasz napis lub jakas grafike (opcje mieszania mozna stosowac tez do grafik).
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W opcjach mieszania wybieramy, jaki chcemy zastosowac
wzorek. Ustawiamy jego skale (najczesciej bedzie to
domyslne 100%), gdyi powiekszenie lub zmniejszenie
wzorku moze go rozmazac lub znieksztatcic, ale nie jest to
reguta. Wszystko zalezy od rodzaju wzorku.

Mangowe wzorki trzeba wgra¢ do programu samodzielnie, domysinie PS ma tylko kilka podstawowych wzorkoéw,
nieprzydatnych przy pracy z mangami. Najbardziej przydatne dodaje do tego poradnika. Zastosowanie wzorku
powoduje, ze caty napis zostaje nim pokryty, dlatego najczesciej dajemy jeszcze obrys, aby nadac kontur napisu.
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Opcje mieszania — natozenie gradientu:

Innga, czesto stosowana opcja jest natozenie gradientu. Najczesciej gradient jest naktadany na tekst z obrysem i juz
natozonym wzorkiem, nie jest to jednak reguta. SFX moze mie¢ dowolnie natozone efekty.

NatoZenie gradientu

=s Gradient

Opcje mieszania: Dommysine Tryb misszania: |Zw-,rkhf w | [ ]Roztrzasanie

[] Faza i plaskorzesha Krycie: © > Ir‘%
[ Kontur Gradient: IEEI |:|derctn'|e
[ Teksturs Syl wearstwiy: | Linicwny | Wyrdvinaj de warstury
] obrys —
|:| Cien wewnatrzny Kat: ' '/| D
[ Blask wewnetrzny Skala: ® e = '"-"'n
|:|Eat§.rna
O Nazheznie koloru Ustaw jako domysine Praywrct domysine Edytor gradientdw O .
Ustawienia domysine 3.
Natoenie weorku 0K I
) bk iy ..'y‘r . =
[ cien '
: PV Weati.
Zapisz...
Wybieramy rodzaj gradientu, PS ma kilka domysinych opcji.
Jezeli chcemy zachowaé¢ wzorek to wybieramy gradient Nazwa: | Whsny Nony

przezroczysty. W Photoshopie gradient jest ustawiony nad
wzorkiem 1 jezeli wybierzemy zwykty nie przezroczysty

Rodzaj gradientu: | Bryle  ~
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gradient, to zakryjemy wzorek. Dajac przezroczystosc . 5
widzimy wzorek znajdujacy sie pod gradientem. |
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Ustawiamy tez kat, jaki nam najbardziej pasuje i w edytorze gradientow
suwakami dobieramy wielkos¢ gradientu. Mozemy zwiekszy¢ obszar
Sciemniony, itp. Mozemy tez wybrac kolor gradientu, nie musi by¢ to
czarny. W mangach tez trafiaja sie pomalowane strony.

Opcje mieszania — cien:

Czwarta, najczesciej stosowana opcja po obrysach, gradientach i wzorkach jest naktadanie cienia na napis/grafike.
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Cien

Style

Cien w PS naktadany jest zawsze na samym koncu, dlatego jak mamy obrys, to jest
on nad cieniem, a sam cien jest wykonywany dla tekstu bez obrysu. Na warstwie
macie pokazane natozone efekty. Ich kolejnosc¢ jest wazna, bo w takiej kolejnosci
program te efekty wczytuje i jeden efekt znajdujacy sie wyzej moze zakryc ten z
pod spodu.
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kazdej dostepnej opcji w cieniowaniu. Napisze tylko, ze T T :
najwazniejsze jest ustawienie odpowiedniej opcji mie- :
szania oraz krycie i kat, pod jakim pada cien. Dodat- :
kowo mozemy nadac¢ szum dla cienia. Mozemy uzyskac :
dowolny cien, rozmyty daleko od napisu, zwarty blisko :
napisu, caty zaszumiany, mocno przezroczysty. - :
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Typografia:
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W menu typografii znajdziemy wszystkie opcje potrzebne do edycji tekstu. Mozemy zmienia¢c wielkos¢, rodzaj
czcionki, szerokos¢ odstepow pomiedzy literami, szerokosc catego tekstu, wysokosc tekstu itd.

Przy SFX-ach czesto stosujemy dostepne w typografii skalowanie poziome
i pionowe oraz przesuniecie linii bazowej. Skalowanie pionowe pozwala Typograria | Akapi] Kolor] Prébid Dopason] Sl
nam rozszerzy¢ w pionie caty tekst lub pojedyncza zaznaczona litere. Dziata EETENR TR

to tak: zaznaczamy litere, ktora chcemy rozciagna¢ wzgledem innych liter w g::’:‘“ : :} :E‘”“’“‘" : :}

stowie. A w typografii zwiekszamy procentowa wartosc¢ skalowania piono- . T
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Skalowanie w poziomie:
Dziata to identycznie, jak w przypadku ,skalowanie w pionie”, tylko tym razem
poszerzamy dany fragment. 180% 200%

200% 150% 250%

creftsf ?V%Madmy

Zmiana linii bazowej:

Linia bazowa jest linia, po ktorej pisany jest tekst i mozna ja swobodnie
podnosi¢ lub opuszczac dla kazdej litery niezaleznie. Wielkos¢ zmieniemy G T
co jeden piksel L R 3 (TS
: VA | Metrycne | - [ B0 -]
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- Oczywiscie mozemy stosowac wszystkie te efekty jednoczesnie, ciagle tez zachowujemy
% w PS warstwe tekstowa, czyli mozemy dodac zawijanie oraz efekty mieszania.
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W SFX-ach nie musimy wstawiac¢ catego stowa jednoczesnie. Czasami, aby
uzyskac lepszy efekt wstawiamy kazida litere oddzielnie, jako niezaleina
warstwe. Wszystko zalezy od efektu, jaki chcemy uzyskac¢. Program umoili-
wia nam taz zmiane widocznosci warstwy. Mozemy procentowo zmniejszac

Warshary

widocznosc dla catej warstwy z wszystkimi efektami oraz tylko dla warstwy z SoTR& 4§
pominieciem efektow. W mandze czesto widzimy napis przezroczysty z 2oty +] Keyees
samym obrysem lub kilkoma obrysami. Zmiana widocznosci jest dostepna w zabokas [] o & @ | Wypekiens:
opcjach warstw. ® | I ractrrmiadon mom AN
& Efekty
Krycie - widocznosc z efektami. © on 1

Wypetnienie - widocznos¢ z pominieciem efektow.

Mozemy tez natoiy¢ specjalny wzorek (na przyktad jakie$s kropki na przezroczystym tle) i dajac wypetnienie zero
uzyskamy wzorek kropek na jakims tle.

Przyktady wzorkow
na przezroczystym tle.
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Przy wstawianiu SFX-6w liczy sie przede wszystkim wyglad na stronie mangi. Musz3 one by¢
wykonane estetycznie i pasowac do catosci. Staramy sie jak najbardziej odzwierciedli¢ wyglad
oryginalnych SFX-6w. Nie musza by¢ zrobione identycznie jak japonskie, ale powinnismy
dazy¢ do jak najwiekszego podobienstwa. Nie wystarczy tylko wklei¢ napis i da¢ zwykty
obrys, gdy japonski SFX ma o wiele wiecej efektéw i jest porozrzucany po catej stronie.
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